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VR 新 闻 发 展 趋势 浅 析 


摘 要: 2016 年 初 的 VR 热 经 过 一 段 时 间 的 降温 冷却 ，2017 年 再 度 回暖 ， 随 着 技术 瓶颈 的 不 断 突 破 和 技术 环境 的 改善 ，VR 
在 越 来 越 多 的 领域 进行 尝试 ， 其 中 ， 媒 体 业 首当其冲 ， 在 技术 革新 和 创新 理念 引领 下 ， 许 多 海外 媒体 将 VR 技术 引入 报道 和 
运营 ， 值 得 我 们 思考 、 研 究 和 借鉴 。 本 文通 过 对 新 华 社 VR 新 闻 的 制作 和 直播 经 验 的 总 结 ， 分 析 了 各 个 流程 环节 的 技术 难点 
和 解决 方案 ， 认 为 VR 技术 发 展 在 经 过 2016 年 过 山 车 式 的 起 伏 后 已 渐 入 正轨 ， 海 外 媒体 越 来 越 多 的 成 功 案例 为 国内 媒体 树 
立 了 榜样 ，VR+ 新 闻 的 技术 瓶颈 已 基本 解决 ， 按 照 目前 VR 硬件 普及 的 爆发 式 增长 速度 ， 媒 体 行业 应 抓 住 机 遇 ， 创 新 新 闻 


报道 方法 ,探索 VR+ 新 闻 的 新 表达 方式 、 新 发 布 平 台 和 新 僵 利 模式 ， 以 赢得 更 大 的 发 展 空 间 。 
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文 / 王 宏 达 


VR ( Virtual Reality， 简 称 VR ) ， 即 虚拟 现实 ， 是 一 种 
体验 虚拟 世界 的 计算 机 仿真 系统 ,利用 计算 机 生成 模拟 环境 ， 
将 多 源 信息 融合 的 交互 式 三 维 动态 视 景 和 实体 行为 的 系统 仿 
真 ， 能 够 生成 近似 真实 环境 的 视觉 听觉 、 触 觉 、 感 觉 等 感知 
信息 的 虚拟 环境 ， 使 用 户 沉浸 到 该 环境 中 。 由 于 虚拟 现实 技 
术 虚 拟 的 部 分 不 适合 以 真实 客观 为 要 务 的 新 闻 观 ， 因 此 本 文 
探讨 的 VR 技术 为 VR 全 景 视频 技术 ， 只 通过 将 几 个 摄像 头 
拍摄 的 画面 所 拼合 而 成 的 球面 视频 呈现 给 观 者 一 个 全 方位 的 
现场 全 景 画面 ， 观 众 可 以 全 方位 观察 ， 有 身 临 其 境 的 感觉 ， 
VR 全 景 视频 技术 在 媒体 行业 得 到 了 广泛 的 应 用 。 

1. 报道 方式 迎 创新 

现今 ,海外 媒体 人 已 经 开始 将 VR 技术 引进 到 新 闻 报道 
中 ， 并 取得 了 一 些 成 效 。 

纽约 时 报 作为 一 家 有 着 160 多 年 历史 的 传统 纸 媒 ， 最 
先 开 始 了 VR+ 新 闻 的 探索 。 从 开始 成 功 制作 多 部 VR 影 
获得 好 评 ， 到 为 了 让 更 多 人 看 到 这 些 VR 影片 搭建 了 自己 的 
NYT VR APP， 现 在 NYT VR 应 用 下 载 量 超过 100 万 次 , 已 
经 成 了 《纽约 时 报 》app 一 一 NYTimes 2008 年 发 布 以 来 下 载 
量 最 高 的 app。 随后 ， 纽 约 时 报 又 制作 了 一 款 VR 视频 新 闻 
产品 “每 日 360 ( The Daily 360 ) ”， 让 VR 与 新 闻 的 联系 更 
加 紧密 。 为 拓展 VR APP 广告 业务 ， 纽 约 时 报 还 建立 内 部 的 
原生 广告 团队 TBrand Studio， 专 门 为 用 户 提供 VR 广告 制作 
服务 ， 使 其 广告 营销 收入 大 大 增加 。 

作为 世界 性 大 通讯 社 的 美 联 社 发 布 了 VR360 门 户 频道 ， 
目前 已 经 制作 纪录 片 、 娱 乐 新 闻 等 多 部 VR 作品 ， 并 使 用 
VR 全 景 视频 直播 报道 了 《星球 大 战 》 的 首 映 礼 走红 毯 活 动 。 
与 芯片 制造 商 AMD 建立 了 深度 合作 关系 ， 拓 展 了 VR 在 新 
闻 报 道 领域 的 应 用 。 在 内 容 上 美 联 社 注 重 可 视 性 和 多 元 化 ， 
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在 巴西 里 约 的 奥运 会 的 新 闻 报 道中 都 使 用 了 VR 全 景 视频 技 
术 ， 取 得 了 不 错 的 反 啊 ， 目 前 正在 优化 VR 新 闻 制 作 流 程 ， 
加 紧 进行 营利 模式 的 探索 。 

著名 电视 机 构 CNN 成 立 有 负责 制作 VR 新 闻 的 部 门 
-CNNVR， 专 门 制作 全 景 VR 新 闻 。CNN VR 在 安 卓 和 苹果 
系统 上 均 上 线 了 APP， 在 几乎 所 有 平台 均 可 支持 浏览 到 CNN 


VR 的 内 容 ， 其 每 日 360 新 闻 也 开始 覆盖 发 生 在 全 球 的 重大 
新 闻 事 件 。 


此 外 ，ABC News 2015 年 9 月 ，ABC News 开通 了 “ABC 
ews VR” 频 道 ， 通 过 VR 技术 将 观众 带 到 新 闻 现 场 。 媒 体 
集团 Vice Media 2015 年 采用 VR 的 形式 ， 使 用 360 度 全 景 
拍摄 系统 ，Vice 通讯 记者 在 报道 中 使 观众 可 以 从 中 间 位 置 沉 
浸 式 地 看 到 实时 的 现场 画面 。USA today 目前 已 经 制作 了 50 
段 视 频 。 NHK ( 日 本 ) 电视 台 也 在 自己 的 官网 上 开通 了 VR 
报道 的 栏目 ， 并 且 已 经 有 了 12 个 采用 360 度 视 频 技术 拍摄 
的 报道 ， 从 2 月 开始 ， 并 着 手 使 用 360 相机 拍摄 全 景 报道 。 
它 的 成 功 致 使 其 他 国家 电视 台 也 开始 尝试 使 用 虚拟 现实 技术 
进行 相关 报道 和 拍摄 。 新 媒介 的 产生 给 媒体 行业 带 来 了 许多 
新 的 理念 和 模式 ， 同 时 ， 新 的 媒介 形式 与 媒体 工具 的 结合 ， 
由 显示 出 了 巨大 威力 。 

值得 一 提 的 是 Facebook 和 YouTube 两 大 社交 媒体 ， 一 
方面 都 向 用 户 开放 VR 视频 发 布 和 浏览 业务 ， 另 一 方面 提供 
VR 视频 制作 发 布 工具 ,使 其 均 成 为 海量 VR 视频 的 发 布 平台 ， 
吸引 了 数 以 亿 计 的 用 户 甚至 还 包括 众多 媒体 单位 参与 其 中 。 
2. 新 华 社 的 VR 视频 报道 探索 

国内 一 些 媒 体 也 开始 关注 并 尝试 将 VR 技术 应 用 到 新 闻 
报道 ， 新 华 社 2015 年 就 关注 到 了 VR 技术 ,并 且 在 VR+ 新 
闻 上 进行 了 一 些 尝 试 。 
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在 2015 年 的 纪念 中 国人 民 抗 日 战争 胜利 70 周年 大 阅兵 
报道 中 ， 新 华 社 在 天 安 门 广场 北 侧 架设 了 VR 全 景 摄像 机 ， 
现场 拍摄 了 VR 视频 素材 ， 经 过 后 期 的 剪辑 合成 ， 制 作 了 
VR 全 景 视 频 影 片 ， 这 也 是 国内 比较 早 的 重大 事件 VR 新 闻 
报道 的 应 用 。 

由 于 当时 技术 条 件 有 限 ， 发 布 渠道 不 完善 ， 一 段 时 间 以 
来 没有 办 法 进行 广泛 的 传播 。 尽 管 当 时 VR 新 闻 仅 限于 制作 
一 些 短片 和 留 资 拍摄 ， 但 是 对 VR 技术 的 操作 方式 、 拍 摄 流 
程 上 新 华 社 音 视频 新 闻 编 辑 部 还 是 积累 了 宝贵 的 经 验 ， 形 成 
一 套 VR 影片 的 制作 流程 。 即 通过 视频 VR 全 景 拍 摄 ， 素 材 
经 过 拼接 缝合 处 理 成 全 景 素材 ， 在 经 过 编辑 合成 后 送 至 各 炬 
道 发 布 。 从 流程 上 来 看 VR 新 闻 的 整个 制作 过 程 并 不 复杂 ， 
但 是 在 镜头 设计 、 同 步 拾 音 、 视 频 拼 接 等 环节 还 是 比 普通 高 
清 视频 制作 要 繁琐 许多 。 

近年 来 随 着 技术 条 件 的 成 熟 ， 一 些 制约 VR 技术 的 瓶颈 
不 断 被 突破 ， 使 得 VR 直播 变 得 具有 可 操作 性 ， 新 华 社 也 开 
始 了 VR 直播 的 探索 。 

题材 上 我 们 选取 了 一 些 适 合 VR 全 景 表现 的 内 容 ， 同 时 
现场 的 网 络 等 技术 条 件 要求 也 能 满足 VR 直播 的 需要 ， 比 如 ， 
两 会 期 间 新 华 社 在 大 会 堂 门口 设置 VR 全 景 拍 摄 机 位 直播 代 
表 进 入 会 场 ， 记 者 现场 出 镜 介绍 情况 、 现 场 采访 代表 ， 机 位 
架 在 人 流 旁 ， 代 表 们 从 身 旁 步 人 大 会 堂 ， 让 观众 有 身 临 其 境 
的 感觉 。 

在 VR 直播 报道 基本 流程 上 相对 制作 VR 影片 ， 增 加 了 
关键 的 实时 处 理 技术 。 在 设备 上 选用 了 具有 实施 拼接 技术 
的 360 全 景 摄像 机 ， 在 传输 手段 上 使 用 LIVE U 4G 背包 进行 
实时 传输 ， 由 于 分 别 搁 绑 了 电信 、 移 动 和 联通 等 服务 商 的 8 
张 电 话 卡 ， 并 请 相关 电信 部 门 对 这 8 张 卡 提供 带宽 保障 ， 因 
此 实时 传输 速率 可 达 10MB 以 上 ， 机 房 接收 服务 器 收 下 来 的 
信和 号 经 过 导播 切换 后 再 推 流 给 用 户 或 送 发 布 平台 ， 观 众 通过 
VR 眼镜 等 终端 播放 设备 就 能 实时 看 到 新 闻 现 场 直播 。 

整个 VR 直播 过 程 技 术 上 均 实 现 了 实时 操作 ， 延 时 可 控 
制 在 3 秒 以 内 ， 而 且 成 本 低廉 ， 系 统 稳定 性 、 可 操作 性 强 ， 
大 大 降低 了 VR 新 闻 直 播 的 门槛 。 

3. 技术 瓶颈 不 断 攻克 VR+ 新 闻 未 来 可 期 

VR 直播 使 直播 有 了 新 的 视角 ， 身 临 其 境 的 浸入 感 和 趣 
味 性 吸引 大 量 用 户 观看 ， 曾 经 困扰 已 久 的 技术 难关 不 断 被 攻 
克 ，VR+ 新 闻 技 术 上 越 来 越 成 熟 。VR 直播 主要 流程 的 几 个 
关键 技术 环节 : 全 景 采 集 、 视 频 拼 接 、 传 输 、 导 播 切换 处 理 、 
分 发 推送 、 终 端 收看 等 的 技术 瓶颈 都 已 被 逐一 攻克 。 

在 采集 端 ， 全 景 VR 摄像 机 的 多 个 镜头 已 经 可 以 实现 传 
感 器 同步 、 拼 接 技术 ， 使 畸变 程度 得 到 有 效 改 善 ， 色 彩 、 亮 
度 、 白 平衡 等 参数 可 以 保持 一 致 性 。 另 外 高 分 辩 率 摄像 机 不 
断 推 出 ， 也 大 大 提升 了 画面 质量 。 同 时 ， 多 机 位 全 景 摄像 机 
的 搭配 使 用 也 丰富 了 画面 ， 有 的 摄像 机 还 加 入 了 3D 技术 ， 
增加 了 立体 浸入 的 感觉 。 


从 视频 拼接 环节 上 看 ， 实 时 拼接 算法 上 已 可 以 将 多 镜头 
拍摄 的 画面 进行 亮度 色彩 调整 、 对 齐 、 畸 变 矫 正 、 投 影 到 球 
面 等 一 系列 处 理 后 ， 实 时 合成 为 一 幅 完 整 画面 的 全 景 视频 。 

在 传输 环节 上 ， 由 于 直播 的 实时 性 ， 加 上 VR 内 容 视频 
大 小 远 超过 普通 视频 流 ， 所 以 VR 直播 对 于 网 络 带 宽 的 要 求 
较 高 。 由 于 使 用 了 4G 便携 背包 传输 、 卫 星 传输 和 地 面 光纤 
传输 等 方式 ， 传 输 带 宽大 大 增加 ， 使 VR 直播 画面 被 顺利 传 
回 得 到 保障 。 同 时 ， 还 可 使 用 推 流 服 务 器 和 发 布 平台 的 带宽 
动态 调整 技术 ， 让 画面 更 加 流畅 。 此 外 ， 随 着 各 地 网 络 环境 
的 改善 都 使 VR 直播 可 以 达到 流畅 稳定 的 画面 效果 。 

在 接收 终端 环节 的 设备 上 ， 各 种 价 廉 物美 的 终端 收看 设 
备 不 断 推 出 , 也 都 使 VR 终端 得 到 了 很 大 的 普及 和 质量 提升 。 
4. 结语 

综合 来 看 ， 按 照 目前 VR 硬件 普及 的 爆发 式 增长 速度 ， 
VR 终端 很 快 就 能 成 为 众多 用 户 的 标 配 ， 制 作 VR 新 闻 和 VR 
新 闻 直 播 的 成 本 也 已 经 很 低 ，VR+ 新 闻 的 技术 环境 和 条 件 已 
国内 的 VR 用 户 爆 发 式 增长 ， 各 大 门户 网 站 、 视 频 网 站 
纷纷 开辟 了 VR 频道 ， VR+ 新 闻 的 内 容 成 为 当下 观众 的 最 迫 
切 的 需求 ， 这 也 对 国内 媒体 行业 提出 了 新 的 要 求 ， 媒 体 行业 
应 抓 住 机 遇 ， 创 新 新 闻 报道 方法 ， 探 索 VR+ 新 闻 的 新 表达 方 
式 、 新 发 布 平台 和 新 僵 利 模式 ， 启 得 更 大 的 发 展 空 间 。 首 
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